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/* 46pointer.c ポインタの応用 */
#include <stdio.h>

void addTax( int *);

int main(void)
{

int kingaku;

printf("金額は ");
scanf("%d", &kingaku); /* ちなみに&kingakuという表現もポインタ */

addTax(&kingaku);

printf("消費税込み: %d円\n", kingaku);

return 0;
}

void addTax(int *pay)
{

*pay = *pay * 1.08;
}

/*

----- ポインタを使わずに関数を作ってみる
main関数で宣言された変数kingakuには関数addTax側から
アクセスできないことがわかる

#include <stdio.h>

void addTax( int );

int main(void)
{

int kingaku;

printf("金額は ");
scanf("%d", &kingaku);
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addTax(kingaku);

printf("消費税込み: %d円\n", kingaku);

return 0;
}

void addTax(int pay)
{

pay = pay * 1.08;
}
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