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/* 45pointer.c ポインタについて */
#include <stdio.h>

int main(void)
{

int suti = 100;
int *p; /* int型変数のポインタが格納できる変数pという意味 */

printf("初期状態\nsuti = %d\n\n", suti);

p = &suti; /* pにsutiのポインタ（メモリ上の番地）を代入 */
*p = *p + 100; /* pの番地が指し示す内容（すなわちsuti）を100加算 */

printf("suti = %d\n", suti);
printf("sutiの番地: %p\n\n", &suti);
printf("*p = %d\n", *p);
printf("p = %p\n", p);

return 0;
  20 }


