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/* 30kazuate.c 数当てゲーム */

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>

void main(void)
{

int iCom, iYou;
char iYesNo;

while(1) { /* 無限ループ */
srand ( (unsigned) time (NULL) ) ;

iCom = rand() % 10 ;

printf("\n０～９の数値を当ててね! ") ;
scanf("%d", &iYou);
rewind(stdin); /* ENTERキー誤動作のため追加 */

if (iYou == iCom) {
printf("\n正解!\n") ;

}
else {

printf("\n残念!\n正解は %d でした。\n", iCom) ;
}

printf("Replay ? ( y / n ) ") ;
scanf("%c", &iYesNo);
rewind(stdin); /* ENTERキー誤動作のため追加 */

if ( iYesNo == 'n' || iYesNo == 'N' ) {
break ;

}
}
printf("\n\n\nSee You!") ;

  37 }


