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/* 21rand.c 乱数の応用 */
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>


int main(void)
{


int i, omikuji;


srand( (unsigned)time(NULL)); /* 乱数系列を初期化 */


printf("おみくじを引く\n\n");
getchar();


omikuji = rand() % 3; /* 0～2の乱数を得る */


if(omikuji == 0)
printf("大吉!\n");


else if(omikuji == 1)
printf("吉\n");


else
printf("凶 (+o+)\n");


return 0;
  25 }







22ascii.pdf


22ascii.c     


   1
   2
   3
   4
   5
   6
   7
   8


   9
  10
  11
  12
  13
  14
  15
  16
  17
  18
  19
  20
  21


/* 22ascii.c アスキーコード */
#include <stdio.h>


int main(void)
{


int i;
int c;
/* ASCII（アスキー）コード表の32番から126番目の文字を出力す


る */
for(i=32; i<=126; i++)


printf("%c", i);


c = 65;
printf("\n%d\t%c\n", c, c);


c = 'Z'; /* c = 90; と同じ意味 */
printf("%d\t%c\n", c, c);


c = 'A' + 1; /* c = 65 + 1;と同じ意味 */
printf("%d\t%c\n", c, c);


return 0;
  22 }
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/* 23double.c 実数型 */
#include <stdio.h>


int main(void)
{


double kakaku, hontai, zei;


printf("税込価格は? ");
scanf("%lf", &kakaku);


hontai = kakaku / 1.05;
zei = kakaku - hontai;
printf("本体価格は、%f円です\n", hontai);
printf("消費税は、%f円です\n", zei);


return 0;
  17 }
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/* 24char.c 文字型 */
#include <stdio.h>


int main(void)
{


char c = 'X'; /* １文字 */
char message[] = "I have a dream!"; /* 文字列 */


printf("%c\n", c);
printf("%s\n", message);
printf("%c\n", message[4]);


return 0;
  14 }
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/* 25char.c 文字の入力 */
#include <stdio.h>


int main(void)
{


char c; /* １文字 */
char s[5]; /* 文字配列半角５文字分 */


printf("１文字入力してください: ");
scanf("%c", &c);


printf("文字列を入力してください: ");
scanf("%s", s);


printf("[%c]\n", c);
printf("[%s]\n", s);


return 0;
  19 }
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/* 26array.c 配列 */
#include <stdio.h>


int main(void)
{


int i;
int suti[] = {1, 2, 3, 4, 5, 0};


for(i=0; i<5; i++){
suti[5] = suti[5] + suti[i];
printf("%d ", suti[i]);


}
printf("\n\n合計は、%dです\n", suti[5]);


return 0;
  16 }
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/* 27array.c 配列への入力 */
#include <stdio.h>
#define N 5


int main(void)
{


int i;
int suti[N];


for(i=0; i<N; i++){
printf("数は? ");
scanf("%d", &suti[i]);


}
/* 入力順に表示 */
for(i=0; i<N; i++){


printf("%d ", suti[i]);
}
printf("\n");


/* 逆順に表示 */
for(i=N-1; i>=0; i--){


printf("%d ", suti[i]);
}
printf("\n");


return 0;
  27 }
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/* 28count.c 数えてみる（dataの中の5.0以上をカウントする） */
#include <stdio.h>


int main(void)
{


double data[] = {1.5, 8.5, 2.0, 5.5, 7.8, 9.9, 0.1, 999};
int i, count = 0;


for(i=0; data[i] != 999; i++){ /* 999以外のとき繰り返す */
printf("%.1f\t", data[i]);
if(data[i] >= 5.0) count++;


}
printf("\n\n%d個見つかりました\n", count);


return 0;
  16 }
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/* 29graph.c グラフを表示してみる */
#include <stdio.h>


int main(void)
{


int graph[] = {8, 30, 20, 5, 12, 999};
int i, j;


for(i=0; graph[i] != 999; i++){ /* 999以外のとき繰り返す *
/


printf("%2d\t", graph[i]);
for(j=0; j<graph[i]; j++){


printf("●");
}
printf("\n");


}


return 0;
  18 }
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/* 30kazuate.c 数当てゲーム */


#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>


void main(void)
{


int iCom, iYou;
char iYesNo;


while(1) { /* 無限ループ */
srand ( (unsigned) time (NULL) ) ;


iCom = rand() % 10 ;


printf("\n０～９の数値を当ててね! ") ;
scanf("%d", &iYou);
rewind(stdin); /* ENTERキー誤動作のため追加 */


if (iYou == iCom) {
printf("\n正解!\n") ;


}
else {


printf("\n残念!\n正解は %d でした。\n", iCom) ;
}


printf("Replay ? ( y / n ) ") ;
scanf("%c", &iYesNo);
rewind(stdin); /* ENTERキー誤動作のため追加 */


if ( iYesNo == 'n' || iYesNo == 'N' ) {
break ;


}
}
printf("\n\n\nSee You!") ;


  37 }






