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/* 21rand.c 乱数の応用 */
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>

int main(void)
{

int i, omikuji;

srand( (unsigned)time(NULL)); /* 乱数系列を初期化 */

printf("おみくじを引く\n\n");
getchar();

omikuji = rand() % 3; /* 0～2の乱数を得る */

if(omikuji == 0)
printf("大吉!\n");

else if(omikuji == 1)
printf("吉\n");

else
printf("凶 (+o+)\n");

return 0;
  25 }


